
		
		

		


	
		
	

		


	


		
			
	
						

							

	



	
		
			
				

					NoticiasNoticias
El mundo de los juegos de mesa crece a diario y cambia constantemente, en esta sección encontraréis todo lo relacionado con la actualidad de nuestro mundillo.

Lanzamientos, novedades, anuncios y un montón de información más con la que estar al día de lo que sucede en nuestro hobby.

Nuestra intención es que la información más relevante este plasmada en esta sección y que de un solo vistazo puedas saber qué se cuece.



		
		
		






Un intenso 2024 para Tranjis Games, hablamos de todos sus anuncios







Nace Combo Games, una nueva editorial que llega con su 1º lanzamiento







Fechas oficiales de lo nuevo de Dungeons & Dragons










	ReseñasReseñas
Reseñas sobre los Juegos de Mesa. Un espacio donde nuestro equipo de colaboradores analiza los juegos de mesa siempre desde nuestra perspectiva y tratando de tener todos los pros y los contras de un juego.

Cada colaborador se encarga de un tipo de juego, lo que nos permite especializarnos en cada uno de los segmentos: Rol, wargames, infantil, temáticos, eurogames, rarunadas y así un largo etc.
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Dragonbane Bestiary, reseña by Funs Athal
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Hidden Leaders: Forgotten Legends, reseña by Gixmo
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La llamada de Cthulhu – Caja de inicio Ed Revisada, reseña by Dani «El Furna»
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Inferno, previa del nuevo juego de Red Mojo Games







Eterno Azul, previa del nuevo título de Nacho Girbés







Pirates of Maracaibo, descubrimos cómo funciona y sus principales diferencias con su antecesor










	CrowdfundingCrowdfunding

		
		
		






Command & Colors Napoleonics, ¿llegarán las expansiones en español?







Tactical Commander, un wargame diferente







Nightfell lanza su entorno de campaña para Pathfinder 2.0 a Kickstarter
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Novedades de Marzo 2024 en español, los juegos de mesa más esperados







Las ofertas de Mathom – La Selección de Gixmo







¡No comprarlo, es perder dinero! Las ofertas de Mathom – Febrero 2024
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BellotaCon 7ª Edición, mi diario de viaje
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Novedades de Marzo 2024 en español, los juegos de mesa más esperados








Las ofertas de Mathom – La Selección de Gixmo
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La llamada de Cthulhu – Caja de inicio Ed Revisada, reseña by Dani «El Furna»



82%







Legendary Buffy, reseña by Gixmo








Un intenso 2024 para Tranjis Games, hablamos de todos sus anuncios










	
	
	
	
	
	


			

			LeyendoPDF, el botín de los piratas del rol
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PDF, el botín de los piratas del rol





Alfonso Barceló·Opinión
·31 octubre, 2023



		
						
				
		
						
																					
																										
La piratería de productos digitales es algo muy extendido. Creo que es poco frecuente conocer a alguien que no haya consumido o descargado en alguna ocasión un disco musical, una película, un videojuego, un libro o, acercándonos a aquello a lo que nos dedicamos en Club Dante, el PDF de un manual o suplemento de rol o de las reglas de un wargame.




No seré yo quien abogue o criminalice la práctica de la piratería y tampoco quien critique a quien lo hace. Cada uno tiene sus razones. Hay quien no tiene recursos económicos y recurre a esta práctica. También hay quien se autoimpone una especie de código o límite personal para justificar el material que descarga: sólo grandes editoriales, sólo material descatalogado, sólo material antiguo imposible de conseguir en físico a un precio adecuado… la verdad es que poco importa, el acto piratil es el mismo. Pero las consecuencias no.

















Detrás de cada producto publicado hay una o varias personas que han dedicado su tiempo y recursos en la creación de ese producto. Hay grandes empresas que pueden absorber ciertas pérdidas a causa de la piratería y hay pequeñas empresas a las que esa práctica les causa mayor daño. Imaginad si este acto afecta a un autor independiente que autoedita, distribuye y vive exclusivamente de su trabajo.




Y es que os parezca bien o mal piratear, como he citado anteriormente, las consecuencias de piratear un tipo u otro material no son las mismas.




Este artículo surge a causa de un hecho que personalmente quería denunciar y dar a conocer. A finales de octubre de 2023 Juancho Duma, un autor de rol español residente en Ecuador, manifestó en redes sociales que el material creado por él mismo para la línea Agencia Especial fue puesto a disposición libre de una página de descargas piratas de material rolero.




Aunque el material ya ha sido retirado de esa web, al menos de manera abierta, durante el tiempo que ha permanecido a disposición de libre descarga el autor ha perdido más de 200€ cada mes.




Juancho es un autor del que no hemos hablado en Club Dante y un día deberíamos de remediarlo, pues su obra es prolífica y su presencia constante en las redes sociales.




Antes he dicho que no critico a quien practique la piratería, pero si denuncio el daño que ciertas prácticas pueden hacer a un autor cuando esa piratería afecta a sus recursos para vivir.












Y es que aunque la piratería puede afectar más o menos a aquellas empresas que venden sus productos en PDF, cuando nos referimos a una persona que vive exclusivamente de eso, el daño comparativo es mucho mayor. De hecho, el daño es personal.




Si una persona descarga un producto, el daño podría decirse que es mínimo.




Si una persona recopila todo el material con el que un autor obtiene sus beneficios y lo pone al alcance de todo el mundo, haciendo que ese autor no reciba sus ingresos mensuales, está acabando con la forma de vida de esa persona y posiblemente impidiendo que ese autor cree más material de rol. Jugar con el pan de cada día de la gente está feo.




Y es que si la descarga de productos ya crea un daño considerable para esta clase de autores y editoriales pequeñas, el acto de subir todo su material y ponerlo a disposición de todo el mundo para no pasar por caja es malicioso o de ser completamente inconsciente de los actos. Un hecho que como mínimo nos debería de hacer reflexionar.




Esta serie de descargas no son necesarias para nuestra vida diaria. No las necesitamos para dormir bajo techo, para comer o cuidar de los nuestros, pero el dinero que consiguen sus autores si van destinados a ello.

















Si esta clase de productos se adquieren a un elevado precio, como pueden ser manuales de editoriales importantes, se podría rascar algún argumento a favor de la justificación de piratear un producto. Pero es que ni siquiera eso. Muchos de estos autores consiguen sus beneficios a través de patreons o con donaciones tipo «te invito a un café», cuyo aporte mensual es irrisorio.




Y ojo, me parece muy bien no querer aportar a esta clase de mecenazgos, porque lo son, estás apoyando a un autor para que se pueda dedicar a crear rol, pero otra cosa muy distinta es adquirir su material y no apoyarlo económicamente cuando es su forma de ganarse el pan. Eso es algo que no me parece correcto.




Es egoísta querer que alguien elabore un material que te gusta y vas a usar, pero no querer apoyar a quien dedica su tiempo para disfrutarlo.




Quiero pensar que quien hizo estas cosas a Juancho y a otros autores independientes lo hizo por ignorancia y no por maldad. Pero eso no quita el daño que ha causado.




Quizás todos deberíamos reflexionar sobre este asunto. De la necesidad de adquirir material para llenar nuestras bibliotecas virtuales simplemente por afán de adquisición, por consumismo, en lugar de valorar el trabajo, el esfuerzo de la gente y pensar si esa es su manera de ganarse el pan. Valorar a quienes verdaderamente sufren las consecuencias, positivas y negativas, de la manera de adquirir esos productos.




Para finalizar os dejo el enlace del patreon de Agencia Especial, por si alguien quiere valorar el trabajo de Juancho y apoyarlo.









¡Avant!

COMPÁRTELO:
	Haz clic para compartir en Twitter (Se abre en una ventana nueva)
	Haz clic para compartir en Facebook (Se abre en una ventana nueva)
	Haz clic para compartir en WhatsApp (Se abre en una ventana nueva)
	Haz clic para compartir en Telegram (Se abre en una ventana nueva)
	




									

							

						
				
		
			
				



				
			
		

		
			
				Alfonso Barceló

							

			
													He jugado a rol hasta el amanecer y por eso existe La Noche Insomne. 

He abierto y cerrado las puertas de la Biblioteca de Dol Almroth. He escrito en PX Magazine, Pioneros de Voldor, y Crítico. 

Amante de la Tierra Media y otros mundos de fantasía en los que, a pesar de las aventuras vividas y escritas, sigo jugando con mis hijos y mis amigos.
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			6 Comentarios		


			
			
				
					
						



						Anónimo dice:					


					
						1 noviembre, 2023 a las 05:23					


									

				
					Buenas noches,

Como usuario de rol he de decir que yo también descargo material con derechos. Más, como tú dices hay unos límites. Primero quiero avisar que compro, mensualmente, más rol del que soy capaz de llevar a mesa. Me gusta y lo disfruto. Agradezco los PDF porque son la forma de llevar en la tablet los manuales necesarios sin usar una pesada bolsa de libros a las partidas. Y, en muchas ocasiones, funcionó con esos PDF mientras el original físico queda sin abrir en la estantería.

Pero a lo que íbamos. Yo pirateo. ¿En qué condiciones? En dos. 

La primera cuando el material está descatalogado y la única forma de conseguirlo es acudir a un carísimo mercado secundario. Y qué mi compra no iba a retribuir a los creadores sino a un especulador al que no quiero hacer más rico con mi dinero. 

Y la segunda. Cuando tengo dudas sobre un material nuevo. En ese caso lo descargo, valoro si lo voy a usar o no. Y en caso positivo lo compro. Por que hago esto? Pues porque muchos manuales me han decepcionado tanto después de comprarlos que solo me sirven para calzar mesas. Si lo voy a usar lo compro. En caso contrario ni siquiera van a una carpeta con nombre ROL. Los borro y a otra cosa.

Y no me siento en absoluto culpable por ninguna de estas prácticas. Y pediría a todos que si vais a usar un manual paguéis a los autores/autoras. El rol no es caro. Si dividís el precio de un manual por sesiones y por las personas que disfrutan de esas sesiones os saldrá un importe por hora irrisorio. Compra el rol que vas a usar. Colabora con los autores. 

Saludos, andraax
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						Funs Athal dice:					


					
						1 noviembre, 2023 a las 06:59					


									

				
					Hola, Andraax.

Como decía en el artículo, ni pretendo ni soy quien para criticar a quien practica la piratería adquiriendo rol de manareas alternativas. Yo mismo tengo cosas que he conseguido de forma pirata, aunque ahora mismo no sea una practica que haga porque tengo más rol del que puedeo disfrutar y no lo creo necesario.

Tus razones pues, son tuyas y no las juzgo.

Como bien has entendido, el asunto de fondo va en la línea de tus ultimos comentarios.

Un saludo y gracias por tu comentario.
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						Anónimo dice:					


					
						1 noviembre, 2023 a las 09:09					


									

				
					Yo hace muchos años que no lo hago porque lo dejé por imposible, pero hubo una época en que tenía que hacerlo si quería estar actualizado y poder seguir disfrutando de mi hobby. Hablo de un conocido wargame cuya empresa distribuidora iba encareciendo sus productos año tras año y usando políticas  usureras como «ahora te separo esto en varias partes para que tengas que soltar más pasta si lo quieres completo». Acabé hasta las narices y me vi obligado a recurrir a los PDF. Pero, aún así, hubo veces en que esperaba a que saliese alguna publicación de segunda mano y entonces la compraba xq no hay color. No me siento orgulloso pero es cierto que, en ocasiones, hay empresas que no buscan darle a sus clientes una gran experiencia de juego, si no enriquecerse a costa de su afición de forma descarada, provocando con ello la profusión de la piratería. Naturalmente, cómo habéis dicho, esto no es aplicable a todos los casos. Un abrazo muy fuerte y apoyad a los pequeños creadores.
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						Funs Athal dice:					


					
						1 noviembre, 2023 a las 14:09					


									

				
					Esa sensación de «tener» que estar actualizado para poder jugar igual es algo sobre lo que tenemos que reflexionar. Realmente para jugar a rol no necesitamos tanto, pero por alguna razón, parece que si es una necesidad. Seguramente por ese afán de consumismo que impone la sociedad.

Un saludo  gracias por la respuesta.
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						Anónimo dice:					


					
						2 noviembre, 2023 a las 00:24					


									

				
					como dice el lena de GOG.com, el mejor sistema anti-piratería es una buena calidad en el producto.
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						Funs Athal dice:					


					
						2 noviembre, 2023 a las 06:37					


									

				
					No se que has querido indicar con ello, pero parece una burda justificación de lo que ha sucedido o una enorme chorrada que no se por donde cogerla.
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			Déjanos tu opinión, ¡La valoramos mucho!Cancelar respuesta
			
				
									
									
					
					
							

		


		
		

		



			
					
	
	

		
		

		
	
	







Asmodee realiza 4 anuncios de una tacada
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Warhammer Fantasy Caja de Inicio, reseña by Dani «El Furna»







Los Mejores Juegos de mesa de la Historia. Mi Top 100







Disney Lorcana revoluciona GenCon 2023
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INFORMACIÓN DE CONTACTO
Si quieres colaborar con nosotros, proponernos algo, eres una tienda, una editorial, un diseñador o ilustrador de juegos de mesa envíanos un email a: manager@elclubdante.es
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